
 TABLA F3A-B 
PARA CONCURSO DE FECHA 18 DE JUNIO DE 2006 

 
 

Nº                                  FIGURA                     K 
   

1  DESPEGUE( 0- 10)     1 
   

2  Un rizo con snap roll positivo o negativo     3 
   

3  Medio ocho cubano invertido     2 
   

4  Tonel de 4 puntos     3 
     

5  Humpty bump con ½ tonel subiendo 
(opciones: 1/4  subiendo y ¼ bajando para recuperar 
posicionamiento) 

    2 

   
6  Ocho cubano con ½ toneles en ambos tramos     4 

   
7  Caída de ala con 2/4 de tonel subiendo y bajando     3 

   
8  Rizo cuadrado con ½ tonel subiendo y bajando       4 

   
9  Figura “9”     2 

   
10  Reloj de arena     4 

   
11  Figura “9” en sentido inverso     2 

   
12  Tonel lento     4 

   
13  Immelmann (1/2 rizo y ½ tonel)     2 

   
14  Hexágono desde arriba     4 

   
15  Barrena 2 ½       3 

   
16  Snap roll positivo en tramo recto     3 

   
17  Secuencia de aterrizaje (0-10)     1 

 


