
Fun Fly 2004

Participante: Nº Piloto Clasif.

Frecuencia:

Club:
1ª PRUEBA 2ª PRUEBA 3ª PRUEBA 4ª PRUEBA 5ª PRUEBA 
Arranq. Motor Paso limbo Rizos Touch go+tonel Aterr. Precisión

1ª MANGA Normal 50x      = Normal  10x      =
0 - 10 = Invert. 100x      =     Invert.    20x      = 100x      =       0 - 200=

TOTAL 1ª MANGA

2ª MANGA Arranq. Motor Paso limbo Rizos Touch go+tonel Aterr. Precisión
Normal 50x      = Normal  10x      =

0 - 10 = Invert. 100x      =     Invert.    20x      = 100x      =       0 - 200=

TOTAL 2ª MANGA

CLUB AEROMODELISMO "EL QUE SEA"
PUNTUACIÓN LIGA DE FUN-FLY     
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